オブジェクト指向開発実践(C#編)


実習編
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Visual C#2008のインストール(1/12)
URL:http://www.microsoft.com/japan/msdn/vstudio/express/
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上記URLから、『Visual C#2008 Express Edition 』をダウンロードインストールします。
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『Visual C#2008 Express Edition 』の動作確認用サンプルプログラムの例

msdn Visial C# リファクタリング
　http://msdn.microsoft.com/ja-jp/library/719exd8s.aspx
補足

テキストP25の例題プログラムについて、もう少しC#らしく記述してみる。

    using System;

    namespace Queue

    {

        /// <summary>

        ///     Queueクラスを定義する。
        ///     <remarks>

        ///     キューオブジェクトに必要なメソッド(Enqueue,Dequeue)とプロパティ(IsEmpty)を実装する。
        ///     </remarks>

        /// </summary>

        public class Queue

        {

            private Node head = null;               //  キューの先頭ノードへの参照
            private Node tail = null;               //  キューの末尾ノードへの参照
            public class Node

            {

                public Node next;                   //  次ノードを参照するためのnextフィールド
                public object value;                //  データを格納するためのvalueフィールド
                public Node(object value)           //  Nodeクラスのコンストラクタ
                {

                    this.value = value;

                }

            }

            /// <summary>

            ///     キューの末尾にオブジェクトを追加する。
            ///     <param name = "value">キューに追加するオブジェクト</param>

            /// </summary>

            public void Enqueue(object value)

            {

                Node node = new Node(value);

                if (IsEmpty)                        //  (head == null)から変更
                    head = node;

                else

                    tail.next = node;

                tail = node;

            }

            /// <summary>

            ///     キューの先頭にあるオブジェクトを取得し、その後削除する。
            ///     <retvalue>キューから取得したオブジェクト</retvalue>

            /// </summary>

            public object Dequeue()

            {

                if (IsEmpty)                        //  (head == null)から変更
                    return null;

                object obj = head.value;

                Node DequeueNode = head;

                head = head.next;

                DequeueNode.next = null;            //  一つ前の先頭ノードのリンクに明示的にnullを格納
                DequeueNode = null;                 //  削除済みノードへの参照を削除
                return obj;

            }

            /// <summary>

            ///     キューにオブジェクトが存在するかどうかを返す。
            ///     <retvalue>

            ///         オブジェクトが存在しない場合はtrue、それ以外はfalseを返す
            ///     </retvalue>

            ///     </summary>

            public bool IsEmpty

            {

                get                                 //  アクセッサ
                {

                    if (head == null)               //  headがnullの場合は、キューにノードが存在しない。
                        return true;

                    else

                        return false;

                }

            }

        }

        /// <summary>

        /// Queueオブジェクトを呼び出すQueueMainクラス
        /// </summary>

        class QueueMain

        {

            /// <summary>

            /// アプリケーションのメインエントリポイント。
            /// </summary>

            [STAThread]

            static void Main(string[] args)

            {

                //

                //  TODO: アプリケーションを開始するコードをここに追加してください。
                //

                Queue q = new Queue();

                q.Enqueue("ADSL");

                q.Enqueue ("BIOS");

                q.Enqueue("CATV");

                while (!q.IsEmpty)

                {

                    Console.WriteLine(q.Dequeue());

                }

            }

        }

    }

補足
　System.Collections.GenericコレクションによるStackとQueue
· .NETのコレクション・クラスを使用すると、データ構造を容易に管理できる。
· .NETのSystem.Collections.Generic名前空間には、オブジェクトのコレクションを表す様々なインターフェイスとクラスが含まれている。
· リスト、スタック、キュー、配列、ハッシュテーブル、ディクショナリなどがある。
(例1)System.Collections.GenericコレクションによるStack
    using System;

    using System.Collections.Generic;

    using System.Linq;

    using System.Text;

    namespace ConsoleApp_stack1

    {

        /// <summary>

        ///     System.Collections.Generic名前空間のStackクラスを呼び出すStackMainクラスの定義。

        /// </summary>

        class StackMain

        {

            /// <summary>

            ///     アプリケーションのメインエントリポイント

            /// <param name="args"></param>

            /// </summary>

            [STAThread]

            static void Main(string[] args)

            {

                //  スタック(stack)の作成
                //  スタック(stack)とは、LIFO(Last In First Out)型のデータ構造

                //  テキストP17の応用

                Stack<object> st = new Stack<object>();

                //  スタック(stack)にデータを格納

                //  StackクラスのPush()メソッドによるデータの追加

                st.Push("ADSL");

                st.Push("BIOS");

                st.Push("CATV");

                //  スタックサイズの確認

                int nSize = st.Count;

                Console.WriteLine("Stack size : {0}", nSize);

                //  列挙子(Enumerator)によってデータを削除せずに取り出す

                IEnumerator<object> ie = st.GetEnumerator();

                while (ie.MoveNext())

                    Console.WriteLine(ie.Current);

                //  スタック(stack)から順にデータを削除しながら取り出す
                //  Pop()メソッドをコールするとサイズが変化する。

                nSize = st.Count;

                for (int i = 0; i < nSize; i++)

                {

                    Console.WriteLine(st.Pop());

                }

                //  スタック(stack)サイズの確認

                nSize = st.Count;

                Console.WriteLine("Stack size : {0}", nSize);

                //  コンソール画面を一時停止する

                ConsoleKeyInfo conKeyInfo = Console.ReadKey(true);

                ConsoleKey conKey = conKeyInfo.Key;

        }

    }

}

(例2)System.Collections.GenericコレクションによるQueue

    using System;

    using System.Collections.Generic;

    using System.Linq;

    using System.Text;

    namespace ConsoleApp_queue1

    {

        /// <summary>

        ///     System.Collections.Generic名前空間のQueueクラスを呼び出すQueueMainクラスの定義。

        /// </summary>

        class QueueMain

        {

            /// <summary>

            ///     アプリケーションのメインエントリポイント

            /// <param name="args"></param>

            /// </summary>

            [STAThread]

            static void Main(string[] args)

            {

                //  キュー(queue)の作成

                //  キュー(queue)とは、FIFO(First In First Out)型のデータ構造

                //  テキストP25の応用

                Queue<object> que = new Queue<object>();

                //  キュー(queue)にデータを格納

                //  QueueクラスのEnqueue()メソッドによるデータの追加

                que.Enqueue("ADSL");

                que.Enqueue("BIOS");

                que.Enqueue("CATV");

                //  キューサイズの確認

                int nSize = que.Count;

                Console.WriteLine("Queue size : {0}", nSize);

                //  列挙子(Enumerator)によってデータを削除せずに取り出す

                IEnumerator<object> ie = que.GetEnumerator();

                while (ie.MoveNext())

                    Console.WriteLine(ie.Current);

                //  キー(queue)から順(FIFO)にデータを削除しなが取得

                //  Dequeue()をコールするとサイズが変化する。

                nSize = que.Count;

                for (int i = 0; i < nSize; i++)

                {

                    Console.WriteLine(que.Dequeue());

                }

                //  キュー(queue)サイズの確認

                nSize = que.Count;

                Console.WriteLine("Queue size : {0}", nSize);

                //  コンソール画面を一時停止する

                ConsoleKeyInfo conKeyInfo = Console.ReadKey(true);

                ConsoleKey conKey = conKeyInfo.Key;

            }

        }

    }
(例3)System.Collections.GenericコレクションによるList

    using System;

    using System.Collections.Generic;

    using System.Linq;

    using System.Text;

    namespace Colle_List1

    {

        /// <summary>

        ///     System.Collections.Generic名前空間のListクラスを呼び出すListMainクラスの定義。

        /// </summary>

        class ListMain

        {

            /// <summary>

            ///     アプリケーションのメインエントリポイント

            /// <param name="args"></param>

            /// </summary>

            [STAThread]

            static void Main(string[] args)

            {

                //  リスト(List)の作成

                //  リスト(List)とは、サイズを動的に変更可能な1次元リスト

                //  テキストP61の応用

                List<object> list = new List<object>();

                //  リスト(List)にデータを格納

                //  ListクラスのAdd()メソッド,Insert()メソッドによるデータの追加と挿入

                Console.WriteLine("Add 'BIOS' to Tail of List");

                list.Add("BIOS");

                Console.WriteLine("Add 'ADSL' to Head of List");

                list.Insert(0, "ADSL");

                Console.WriteLine("Add 'CATV' to Tail of List");

                list.Add("CATV");

                //  リストを昇順に表示

                Console.WriteLine("\nPrint List From Head");

                for (int i = 0; i < list.Count; i++)

                    Console.Write("'{0}' ", list[i]);

                //  リストを降順に表示

                Console.WriteLine("\nPrint List From Tail");

                for (int i = (list.Count - 1); i >= 0; i--)

                    Console.Write("'{0}' ", list[i]);

                //  リストの先頭オブジェクトを削除

                Console.WriteLine("\nRemove From Head");

                list.Remove(list[0]);

                for (int i = 0; i < list.Count; i++)

                    Console.Write("'{0}' ", list[i]);

                //  リストの末尾オブジェクトを削除

                Console.WriteLine("\nRemove From Head");

                list.Remove(list[(list.Count - 1)]);

                for (int i = 0; i < list.Count; i++)

                    Console.Write("'{0}' ", list[i]);

                Console.WriteLine();

            }

        }

    }
(例4)System.Collections.GenericコレクションによるSortedList

    using System;

    using System.Collections.Generic;

    using System.Linq;

    using System.Text;

    namespace Colle_SortedList

    {

        /// <summary>

        ///     System.Collections.Generic名前空間のSortedListクラスを継承したSortedListEXクラスを定義する。

        /// </summary>

        public class SortedListEX<Tkey, Tvalue> : SortedList<object, object>

        {

            /// <summary>

            ///     リストにノードオブジェクトを追加する。

            /// </summary>

            /// <param name="key">リストに追加するノードのキー</param>

            /// <param name="value">リストに追加するノードの値</param>

            public void AddNode(object key, object value)

            {

                base.Add(key.ToString(), value);

            }

            /// <summary>

            ///     リストからノードオブジェクトを削除する。

            /// </summary>

            /// <param name="key">リストから削除するノードのキー</param>

            public void RemoveNode(object key)

            {

                base.Remove(key.ToString());

            }

        }

        /// <summary>

        ///     System.Collections.Generic名前空間のQueueクラスを呼び出すListMainクラスの定義。

        /// </summary>

        class ListMain

        {

            /// <summary>

            ///     アプリケーションのメインエントリポイント

            /// <param name="args"></param>

            /// </summary>

            [STAThread]

            static void Main(string[] args)

            {

                //  ソート済みリストの作成

                //  テキストP99の応用

                SortedListEX<object, object> list = new SortedListEX<object, object>();

                //  ソート済みリストにデータを追加

                list.AddNode("BIOS", "Basic Input Output System");

                list.AddNode("ADSL", "Asymmetric Digital Subscriber Line");

                list.AddNode("CATV", "CAble TeleVisoin");

                list.AddNode(100, "100BASE-TX");

                list.AddNode(1394, "i.LINK(IEEE1394");

                //  ソート済みリストを昇順に表示

                Console.WriteLine("\nPrint List by Ascending order");

                for (int i = 0; i < list.Count; i++)

                    Console.WriteLine("'{0,4}'-{1}", list.Keys[i], list.Values[i]);

                //  ソート済みリストを降順に表示

                Console.WriteLine("\nPrint List by Descending order");

                for (int i = (list.Count - 1); i >= 0 ; i--)

                    Console.WriteLine("'{0,4}'-{1}", list.Keys[i], list.Values[i]);

                //  ソート済みリストからキーを指定して削除

                Console.WriteLine("\nRemove Node(key: ADSL)");

                list.RemoveNode("ADSL");

                Console.WriteLine("\nRemove Node(key: 100)");

                list.RemoveNode(100);

                Console.WriteLine("\nRemove Node(key: BIOS)");

                list.RemoveNode("BIOS");

                Console.WriteLine("\nRemove Node(key: 1394)");

                list.RemoveNode(1394);

                Console.WriteLine("\nRemove Node(key: CATV)");

                list.RemoveNode("CATV");

                Console.WriteLine("\nPrint List by Ascending order");

                for (int i = 0; i < list.Count; i++)

                    Console.WriteLine("'{0,4}'-{1}", list.Keys[i], list.Values[i]);

                if (list.Count == 0)

                    Console.WriteLine("\tSortedList is Empty");

            }

        }

    }

今回インストールしたコンポーネントをアンインストールします。

　今回インストールしたコンポーネントリスト
　Microsoft Visual C# 2008 Express Edition - 日本語

　Microsoft .NET Framework 3.5

　Microsoft .NET Framework 3.5 Language Pack - 日本語

　Microsoft SQL Server Compact Edition 3.5 Design Tools JPN

　Microsoft SQL Server Compact Edition 3.5 JPN

　Microsoft Windows SDK for Visual Studio 2008 Express Tools for .NET Framework

　Microsoft Windows SDK for Visual Studio 2008 Express Tools for Win32

　MSDN Library for Microsoft Visual Studio 2008 Express Edition

トップページ中の�『Web インストール (ダウンロード) 』 をクリックします。
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